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Rust异步运⾏时, 认准Tokio就对了!



• 前折800互联⽹研发团队负责⼈, 10余年⼀线研发经验


• ⽬前是多点Dmall技术Leader


• 具有多年的软件开发经验, 熟悉Ruby、Java、Rust等开发语⾔


• 同时也参与过Rust中⽂社区⽇报维护⼯作.

⾃我介绍
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• 回顾上次公开课的内容


• Rust异步编程模型的实现, 和其它语⾔的对⽐


• async/await 底层的实现


• 谈谈对Rust异步运⾏时的认识


• Tokio介绍以及Tokio⾥的Executor、Reactor、Future


• 使⽤ Tokio 实现⼀个简单的服务端程序

分享内容
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期望公开课达到的⽬的
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让⼤家对Rust异步编程⽣态有⼀个⾮常具体的理解并且对Rust异
步编程⽣态中涉及到的各组件的作⽤有⾮常清晰的蓝图.

对Rust异步编程模型⽣态有⼀个⾮常清楚的认识.



回顾上次公开课的内容
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Rust异步编程模型的实现, 和其它语⾔的对⽐
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NodeJS


Go


Rust



async/await 底层的实现

Tokio⼊⻔之运⾏时介绍 | Rust异步运⾏时, 认准Tokio就对了!
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async/await 底层的实现
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谈谈对Rust异步运⾏时⽣态的认识
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Tokio -> ⽣产级


Async-std


Smol -> small


Glommio


Bastion



Tokio介绍
Tokio 是⼀个 Rust 异步运⾏时库，底层基于 epoll/kqueue 这样的跨平台多路复⽤ 
IO 以及 event loop，⽬前正在⽀持 io_uring.


它的 scheduler 和 Erlang/Go 实现的 N:M threads 类似，线程会执⾏ Task，可以
充分利⽤多核.


Task 是 Rust 基于 Future 抽象出的⼀种绿⾊线程，因为不需要预先分配多余的栈
内存，可以创建⼤量 task，很适合做 IO 密集型应⽤.
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官⽅示例代码
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Tokio库 代码⽬录和结构
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Tokio运⾏时
Tokio 是⼀个 Rust 异步运⾏时库，底层基于 epoll/kqueue 这样的跨平台多路复⽤ 
IO 以及 event loop，⽬前正在⽀持 io_uring.


它的 scheduler 和 Erlang/Go 实现的 N:M threads 类似，线程会执⾏ Task，可以
充分利⽤多核.


Task 是 Rust 基于 Future 抽象出的⼀种绿⾊线程，因为不需要预先分配多余的栈
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QA环节
加群⼀起交流Rust & Datafuse
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